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4.1 Erstellen einer Aggregationsfunktion in Odysseus

Im folgenden Abschnitt wird erklart, wie eine neue Aggregationsfunktion in Odysseus angelegt wer-
den kann. Voraussetzung dafiir ist, dass die Developmentversion von Odysseus geklont wurde und
bereits in Eclipse importiert wurde. Es darf aulerdem nicht die Standardversion von Eclipse verwen-
det werden, sondern Eclipse for RCP and RAP Developers. AnschlieBend muss in Eclipse noch eine
passende Target-Plattform gewi#hlt werden, in diesem Fall wurde *master-stable’ verwendet.

Sind diese Schritte abgeschlossen, kann mit der Erstellung einer Aggregationsfunktion begonnen wer-
den. Zur Veranschaulichung wird in dieser Anleitung eine Aggregationsfunktion mit dem Namen
ExampleAggregation erstellt.

4.1.1 Plug-in Project

Im ersten Schritt muss ein neues Plug-in Project angelegt. Die Option dazu findet man unter File ->
New -> Plugin Project.
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Abbildung 4.1: Anlegen eines neuen Plugin Projects

AnschlieBend offnet sich ein Fenster, in dem einige Sachen festgelegt werden miissen (siehe Abb.
4.2).

Der Projektname wird im Regelfall so aufgebaut: de.uniol.inf.is.odysseus.server.aggregation. (Aggre-
gationsname). Die genaue Angabe dieses Pfades ist dabei auch im weiteren Verlauf sehr wichtig, da
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es bei unterschiedlicher Benennung schnell zu Problemen kommen kann.

Als Location des Projekts muss ein spezifischer Pfad eingegeben werden (Abb. 4.2). Der Pfad muss

dabei auf einen Ordner namens ’aggregation. Aggregationsname’ verweisen, der dafiir vorher manuell
im Ordner ’server’ des Projekts angelegt werden muss.

& New Plug-in Project (] >3

Plug-in Project e
Create a new plug-in project |

Project name: | de.uniol.inf.s.odysseus.server.aggregation. ExampleAggregation |

[] Use default location

Location: | Ci\Usersinicos\E

g p— G | =

Project Settings
Create a Java project

Source folder: | src |

Output folder: | bin |

Terget Platform
This plug-in is tergeted to run with:
(O Eclipse
(@ an OSGi framework: | Equinox

Working sets

[ Add project te working sets New..

L Back Next > Finish Cancel

Abbildung 4.2: Angaben fir Plugin Project

Als Letztes muss noch die Target Platform angepasst werden. Diese liegt standardméfig auf Eclipse,
fiir unsere Zwecke muss sie jedoch auf ’an OSGi framework’ und ’standard’ gedndert werden.

Sind diese Schritte erledigt, kann man mit "Next’ zum nichsten Fenster tibergehen. Dieses ermoglicht,
ein bestimmtes Java Environment auszuwihlen. Gibt es jedoch keine spezifischen Anforderungen

diesbeziiglich an das Plugin, kann ganz einfach kein Environment ausgew#hlt werden (siehe Abb.
4.3).
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= New Plug-in Project O b4
Content er (=
- — E
Enter the data required to generate the plug-in. /
Properties
D | de.uniolint s.odysseus.server.aggregation ExampleAggregation |
Version: [ 1.0.0.qualifier |
Name: | ExampleAggregation |
Vendor: [ ~|
Execution Environment: | <No Execution Environment> | Environments...
i

Options

[] Generate an activator
tor: | de.uniol.infis.odysseus server.aggregation.exampleaggregation. Activator
This plug-in will make contributions to the Ul
1 [JEnable API analysic

@ < Back Next > Cored

Abbildung 4.3: Angaben flir Plugin Project - Seite 2

Anschlieend kann man mit ’Finish’ die Erstellung des Plugin Projects abschlieBen. Wenn alles ge-
klappt hat, entsteht nun ein neues Projekt zwischen den bereits existierenden Projekten aus Odysseus
mit dem Namen der Aggregation. In diesem Ordner befindet sich ein Unterordner, META-INF, wel-
cher sich als ndchstes angeschaut werden muss.

4.1.2 MANIFEST.MF

In diesem Ordner befindet sich eine MANIFEST.MF, in der verschiedene Plugin Dependencies fiir
die Aggregation festgelegt werden miissen. Diese konnen entweder manuell in die Datei geschrieben
werden (MANIFEST.MF -> Reiter MANIFEST.MF) oder im Reiter 'Dependencies’ ganz einfach
hinzugefiigt werden (Abb. 4.4)

oO*%Q®

3, Imported Packages

Overiiew Depende build propertis

Abbildung 4.4: MANIFESTMF - Dependencies
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Im Reiter "Dependencies’ gibt es nun ’Required Plugins’ und ’Imported Packages’. Diese konnen
abhingig vom Plugin, welches erstellt werden soll, noch erginzt werden, grundlegend miissen aber
folgende Packages importiert werden:

Unter ’Required Plugins’:

* de.uniol.inf.is.odysseus.core
* de.uniol.inf.is.odysseus.core.server
* de.uniol.inf.is.odysseus.transform

* de.uniol.inf.is.odysseus.ruleengine

Und unter *Imported Packages’:

* com.google.common.collect

* de.uniol.inf.is.odysseus.aggregation.functions

* de.uniol.inf.is.odysseus.aggregation.functions.factory
* org.osgi.framework

* org.slf4j

Diese werden durch den Import automatisch in die MANIFEST.MF hinzugefiigt. Importiert man
die Packages allerdings auf diesem Wege, werden sie mit einer bestimmten Version in die MANI-
FEST.MF importiert. Diese Versionsvorgaben konnen Fehler verursachen, und sollten daher manuell
entfernt werden (siehe Abb. 4.5)

Zusitzlich zu diesen Packages miissen der MANIFEST.MF auflerdem manuell noch folgende Zeilen
hinzugefiigt werden:

* Bundle-ActivationPolicy: lazy

* Service-Component: OSGI-INF/* oder OSGI-INF/AggregationFunctionAggregationsname.xml

Die Service-Komponente muss dabei importiert werden, um die Inhalte aus dem OSGI-INF Ordner
zu laden, welcher im nichsten Schritt erstellt wird.

Vollstandig sollte die MANIFEST.MF ungefihr so aussehen wie Abb. 4.5.
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7 1Manifest-Version: 1.4
2 Bundle-ManifestVersion: 2
5 Bundle-Name: ExampleAggregation
4 Bundle-SymbolicName: de.unicl.inf.is.odysseus.server.aggregation.ExampleAggregation
5 Bundle-Version: 1.8.0.qualifier
& Automatic-Module-Name: de.uniol.inf.is.odysseus.server.aggregation.ExampleAggregation
7 Service-Component: 0SGI-INF/AggregationFunctionExampleAggregation.xml
% Require-Bundle: de.uniol.inf.is.odysseus.core,
9 de.uniol.inf.is.odysseus. core.server,
1@ de.uniol.inf.is.odysseus.transform,
1 de.uniol.inf.is.odysseus. ruleengine
12 Import-Package: com.google.common. collect,
15 de.uniol.inf.is.odysseus.aggregation.functions,
14 de.uniol.inf.is.odysseus.aggregation. functions. factory,
5 org.osgi.framework,
16 org.sifaj
17 Bundle-ActivationPolicy: lazy

Abbildung 4.5: vollsténdige MANIFEST.MF

4.1.3 OSGI-INF

In diesem Ordner wird die Komponente definiert. Der Ordner wird nicht automatisch erstellt, weswe-
gen man in innerhalb des Plugin Projects manuell erstellen muss (siehe Abb. 4.6)
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Abbildung 4.6: Anlegung des OSGI-INF Ordners

Nach der Erstellung muss der Ordner zu den ’Build Properties’ hinzugefiigt werden. Dafiir 6ffnet
man die Datei ’build.properties’ und den Reiter *Build’. Dort sollte der OSGI-INF Ordner aufgefiihrt
sein. Dieser, sowie der ’bin’-Ordner, sollten hier markiert werden. Dadurch werden sie zu den *Build
Properties’ hinzugefiigt (siche Abb. 4.7).
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Binary Build

Select the folders and files to include in the binary build,

[ ¥ .classpath
[ [ .project
[J¢= .settings

s (6 META-INF
= 0SGI-INF
A= bin
[ jia¢ build.properties
e sre

Abbildung 4.7: Anlegung des OSGI-INF Ordners

4.1.4 Feature Project

Nachdem das Plugin Project fertiggestellt wurde, muss zusétzlich ein Feature angelegt werden. Dies

funktioniert genau wie beim Plugin Project unter File -> New -> Feature Project.

Nachdem dies ausgewéhlt wurde, 6ffnet sich erneut ein Fenster, dhnlich wie beim Plugin (siche Abb.

4.8.

& NewFeature

Feature Properties

Define properties that will be placed in the featurexm file

o
x

&7

Project name: | de.uniolinf.is.od

ExampleAggregation.feature

[ Use default location

Location: | C:A\Usersinicos\ExampleAggreg.

Browse...

Festure properties

Feature ID: | de.uniolinf.is.odysseus.server.aggregation.ExampleAggregation.feature

Feature Name: | Feature

Feature Version: [ 1.00.qualifier

Feature Vendor: [

Install Handler Library: |

Cancel

Abbildung 4.8: Angaben fiir das Feature

Der Projektname sollte hier genauso lauten wie der des Plugins, lediglich mit einem ’.feature’ am
Ende. Um zu priifen ob der Pfad iibereinstimmt, kann man den Pfad ohne das ’.feature’ eingeben.
Erscheint dann eine Meldung, dass dieses Projekt bereits existiert, ist der Pfad korrekt angegeben.
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Auch fiir das Feature muss unter ’Location’ ein neuer Ordner unter "server’ im Verzeichnis von Odys-
seus angelegt werden. Der Name dieses Ordners muss *Aggregationsname.feature’ lauten.

Anschlielend gelangt man mit "Next’ zum néchsten Fenster (siche Abb. 4.9). In diesem Fenster miis-
sen zwei Plugins hinzugefiigt werden:

* de.uniol.inf.is.odysseus.aggregation

* de.uniol.inf.is.odysseus.aggregation.Aggregationsname (das zuvor erstellte Plugin)

Wenn man nach ’aggregation’ sucht, sollten beide dieser Plugins angezeigt, und mit einem Haken
versehen werden, um sie hinzuzufiigen.

S New Feature (m] X
Referenced Plug-ins and Fragments
Y b =)
Select the plug-ins and fragments from your workspace to package into the new festure. y
aggregation x| | selectAll
[A % de.uniolint.is.odysseus.aggregation (1.0.1.202105032242) e
[0%= de.uniolin.is.odysseus.aggregation.source (1.0.1.202105032242)
24 d LR (1.0.0.qualifier) Select
Deselect
2 of 1160 selected.
@ < Back Mext Caneel

Abbildung 4.9: Angaben fiir das Feature - Seite 2

4.1.5 Implementierung der Aggregationsfunktion

Als néchstes folgt die tatsdchliche Implementierung der Funktion. Im anfangs erstellten Ordner des
Projekts gibt es einen ’src’ Ordner, in dem die Klassen implementiert werden konnen. Dafiir muss
zunachst ein Package erstellt werden, bei Welchem wieder auf die richtige Benennung geachtet wer-
den muss. Es muss genau den gleichen Namen tragen wie das Bundle, dies geschieht im Normalfall
jedoch automatisch (siehe Abb. 4.10).
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Referenced Plug-ins and Fragments HI”'“
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Abbildung 4.10: Erstellen des Packages fiir die Implementierung

In diesem Package kann dann die Klasse angelegt werden. Zu Demonstrationszwecken kopiert die
hier erstellte ExampleAggregation lediglich den Inhalt von der in Odysseus bereits existierenden
Funktion ’Count’. Sollten beim Import von verschiedenen Modulen, insbesondere aus Odysseus, noch
zu Errors fiihren, miissen diese noch zur MANIFEST.MF hinzugefiigt werden. Dafiir geht man wieder
in den Reiter ’Dependencies’ und fiigt die zu importierenden Packages manuell hinzu. //

Ansonsten gilt es bei der Implementierung lediglich noch, besonders darauf zu achten, der Funktion
ihren Namen zu geben, um sie spiter in Odysseus auch aufrufen zu kénnen. Dies macht man ganz
simpel mit der Methode getFunctionName() (siche Abb. 4.11). Diese fiigt man einfach in die Aggre-
gationsfunktion ein. Der Name muss dabei nicht unbedingt genauso lauten wie der Name der Klasse,
dies wird aber in den meisten Fillen wahrscheinlich der Fall sein.

@Gverridﬂ
public String getFunctionMame() {

return “"Examplefggregation™;
b

Abbildung 4.11: Zuweisung eines Namens fiir den Aufruf in Odysseus

4.1.6 Erstellung der Komponente

Nachdem eine Aggregationsfunktion erstellt wurde, muss diese noch als Komponente definiert wer-
den, um in Odysseus aufgerufen werden zu kénnen. Dafiir wird der OSGI-INF Ordner bendtigt, der
zuvor erstellt wurde. Um die Aggregationsfnktion als Komponente zu definieren, geht man in dem
OSGI-INF Ordner auf New -> Other..
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Abbildung 4.12: Auswah! zur Komponentendefinition

Dadurch 6ffnet sich ein neues Menii. Unter dem Meniipunkt *Plug-in Dependencies’ befindet sich
dann die Option zur ’Component Definition’.

S Select a wizard ] =

Select a wizard —_— t

Create a Component definition

Wizards!

type filter text

» [= General A
» [ Eclipse 4
= Git
s = Gradle
» = Java
» = Maven
= Comph
~ [+ Plug-in Development
= Category Definition
E} Component Definition
éﬁ Extension Point Schema
L@ Feature Patch ¥

'\/?\J < Back Firtish Cancel

Abbildung 4.13: Auswah! zur Komponentendefinition



64 Anhang

In der Komponentendefinition muss erneut sehr auf die Benennung der einzelnen Elemente geachtet
werden. Es gibt dort vier Eingaben:

Zunichst wird der parent folder gefordert, welcher im Normalfall schon richtig eingetragen ist. Als
Zweites soll ein File Name angegeben werden. Aggregationsfunktionen sollten fiir die Ubersichtlich-
keit immer mit *AggregationFunction’ beginnen, und anschliefend den Namen der Funktion enden.
Im Beispiel wire der Name daher ’ AggregationFunctionExample Aggregation.xml’. Der dritte Punkt
ist der Name der Komponente selbst, welcher wieder mit dem Namen des Bundles und des Features
tibereinstimmen sollte (siche Abb. 4.14 fiir die Bennenung im Beispiel). Als Letztes wird noch der
Pfad zur Javaklasse benétigt, in der die Funktion implementiert wurde. Dieser kann dort manuell ein-
gegeben werden oder mit ’Browse...” gesucht werden.

& New Component Definition o x
Component Definition
Create a new component definition (=
P =y =
Enter or select the parent folder:
d \.inf.is.och er.aggregati 0SGI-INF |
= bin "
3 > META-INF
(= OSGI-INF
&>
@3> dewniol infinody feature [Examp rmaster]
(& deuniolinf.is.odysseus.serverproduct [odysseus_dev master blecTTe]
(= deuniolinf.is.odysseus.server.starter [adysseus_dev master blceT7e]
{3 deniolinf.is.odysseus.server.starter.feature [odysseus_dev master bccTTe]
&7 deuniolinf.is.odysseus.sif4j [odysseus_dev master blccTTe]
3 de.uniolinf.is.odysseus.sif4) feature [odysseus_dev master blce77e]
154 deuniolinf.is.odysseus.test.core [odysseus_dev master b1ccT7e]
15 de.uniol.inf.is.odysseus test.core feature [odysseus_dev master blccT7e]
=4 denniolinf.ic.oduscenc test.nraduct Indvesens dew master hlcc77el i
File name: | i i |
Component Definition Information
Mame: | deuniolinf.s.ody eraggregati |
Classi | dewniolinfis.odys eraggregati |
@ < Back Jext Finish Cancel

Abbildung 4.14: Eintragungen zur Komponentendefinition

Sind alle Felder ausgefiillt und die Namen iibereinstimmend mit den zuvor erstellten Projekten, kann
die Komponente nun erstellt werden. Ist dies geschehen, entsteht im OSGI-INF Ordner die soeben
definierte XML-Datei. In dieser muss unter dem Reiter ’Services’ anschlieBend das [Aggregation-
FunctinFactory Interface unter "Provided Services’ hinzugefiigt werden (sieche Abb. ??).
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xxxxxx

Abbildung 4.15: Provided Services in der Komponente

41.7 Abschluss

Im letzten Schritt miissen nur noch zwei Abhéngigkeiten zu bereits bestehenden Projekten in Odys-
seus hinzugefiigt werden. Als erstes muss im Projekt ’product.monolithic.feature’ in der *feature.xml’
im Reiter *Included Features’ das Feature product.server.feature’ hinzugefiigt werden.

AnschlieBend muss noch in eben diesem ’product.server.feature’, ebenfalls in der feature.xml im Rei-
ter "Included Features’ das von uns selbst erstellte Feature hinzugefiigt werden. Dies heifit im Beispiel
’de.uniol.inf.is.odysseus.aggregation. ExampleAggregation.feature’.

Sobald dies erledigt ist, ist die erstellte Aggregationsfunktion in Odysseus verfiigbar. Um Odysseus
nun zu starten, benutzt man das Projekt ’de.uniol.inf.is.odysseus.monolithic,product’. Von dort aus
kann Odysseus als Eclipse Application gestartet werden. Wenn dies keine Fehler verursacht, kann die
Aggregationsfunktion in Odysseus getestet und verwendet werden.



